CAMS

Videoanalisi




Neura & la nuova Videoanalisi GAMS basata sull'Intelligenza Artificiale.

Il prodotto soddisfa le esigenze piu avanzate nellambito della
sicurezza e dell'analisi del comportamento grazie ai piu moderni
algoritmi neurali.

Disponibili due tipologie di licenze.

SECURITY

= Object Classification (Classificazione Persone, Veicoli e Oggetti)

* Enter/Exit Rol (persone e/o veicoli entrano/escono da un’area di interesse)

= Presence Detection (persone e/o veicoli compaiono/scompaiono da un‘area di
interesse)

= Loitering e Permanenza (una o piu persone e/o veicoli rimangono in un’area di
interesse oltre un tempo predefinito)

= Line Crossing (persone e/o veicoli attraversano una linea virtuale, con controllo
della direzione di percorrenza)

= Advanced Line Crossing (persone e/o veicoli attraversano due linee virtuali in
sequenza, con controllo della direzione di percorrenza)

= Counting (conteggio persone e/o veicoli allinterno di una area)

= Direzione di Percorrenza (consentita e/o vietata di persone e veicoli)

= Sequence Detection (I'allarme si attiva quando persone e/o veicoli transitano
da un‘area A ad un'area B e non viceversa)

= Tampering (Disorientamento, Sfocamento, Abbagliamento e Oscuramento)

BEHAVIOURAL ANALYSIS

= Aggressione

= Uomo a terra

= Rilevamento caduta

= Rilevamento scivolamento
= Rilevamento inciampo

= Oggetti tenuti in mano
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